VACANCES D'HIVER

Activités des 3/11 ans
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Vendredi 26 février apres-midi.
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ESPACE ENFANCE - 16, avenue Célestin Freinet 66330 Cabestany - Tél. : 04 68 50 71 26
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> Se présenter 10 min avant les sorties > Pour les activités sportives, se munir d’'une tenue adaptée
> Pour toutes les sorties, prévoir un sac a dos et de l'eau > Pour les sorties a la journée, le pique-nique sera fourni par I'Accueil de loisirs.
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MATIN = Activités culturelles : Le monde de Narnia
APREM = Activités culturelles : Quizz sur Le monde de Narnia

MATIN => Jeu extérieur : Dragons glacés

APREM <> Activités créatives : Mon dragon accordéon
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9H30 / 12H00 = Cabane du YETI

APREM <> Activités créatives : Pantins prince et princesse
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MATIN = Escape Game (CP-CET)

APREM =>Escape Game (CE2-CM1-CM2)
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MATIN = Activités créatives : Maison du lutin féérique
APREM = Jeu exterieur : Le jeu du bonnet
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MATIN => Jeu extérieur : les joutes médiévales

APREM = Activités creatlves Création d'un puzzle princesse et chevalier
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9H30 / 12H00 = Cinéma (salle André Abet / Cabestany)

APREM = Jeu extérieur : Le ballon roi
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MATIN => Activités créatives : Couvre chef princesse et chevalier

APREM = Jeu extérieur : Princesse chevalier et dragon
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MATIN => Activités créatives : Mon petit jongleur

APREM = Jeu extérieur : Relais couleur
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T10H30 / TTH30 => Découverte du judo a la Germanor (PS)
15H / 16H => Découverte du judo (MS/GS)

9H30 / 12H00 => Cinéma (salle André Abet / Cabestany)
APREM = Jeu récréatif : Tu chantes, tu ris, tu sors !

MATIN = Activités créatives : Le lion Aslan
APREM = Jeu extérieur : Le relais élastique
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MATIN => Activités créatives : Masque carnaval
APREM =) Jeu extérieur : Ballon, limbo game
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9H30 / 12H00 = Laser-Game (CP-CET1) / Cabane du Yéti (CE2-CM1-CM2)
APREM = Jeu extérieur : Attrappe le foulard
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MATIN =>  Activités créatives : Le sifflet escargot
APREM =>Activités culturelles : Blind test
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MATIN =>Clown en playmais (PS) et Ballon prisonnier (MS/GS)
APREM = Activités créatives : Clown en playmais

JEU. MATIN = Activités créatives : bracelet chenille carnaval

APREM =>Jeu extérieur : Relais mimes musicaux
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9H30 / 12H00 => Laser-Game (CE2-CM1-CM2 ) / Cabane du Yéti (CP-CET)
APREM =>Carnaval : Venez déguisés !

MATIN => Activités créatives : Mon petit jongleur
APREM = Jeu exterieur : Le cerceau du clown

\"/Z\B MATIN = Activités créatives : Porte clé
28 13H / 17H =>Louve y es-tu ? Comédie des k'talents




